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Fredkldddm tuto knizku nast sportovni vefej-
nosti s prosbou, aby ji nepodrobovala malicherné
kritice, ale spise, aby s plnym dsilim onen dosud
maly pocet hrdéi a privriencit golfu v jeho sna-
hdch dle moznosti podporovala. Solf-links naie-
zneme v kaZdém vyznaméjsim mésté svéta, proto
jest zfizeni jeho také v Fraze nejen sportovni
nezbytnosti, nybrz i nas povinnost{!

UV Fraze 1023,
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Kazdy, kdo by chtél af u nas nebo v ciziné zauCovati
se ve hrani goliu, musi aspon ty nejnutnéjsi zvyklosti
a pravidla této hry znati a podle nich se na hiisti chovati.

Pro tvto zacatetniky a ve snaze, vzbhuditi i Sir3i zdjem
o golf, pokusil jsem se pokud mozno, zcela struéng —
popsati tento u nas dosud skoro neznamy  sport. Cioll,
ktery ma mnoho pfednosti pred jinymi hrami, zistal u nas
dlouho nepovsimnut, ¢ehoZ musime trpee litovati. Jest po-
divio, Ze jsme prave tomuto svétoveému sportu nevénovali
dosud ani nejmensi pozornosti, ackoliv jiné sporty u nas
diavno zdomacnély.

Hned pfedem chei podotknouti, Ze. zaCneme-li snad ko-
necné prece, prichizime trochu pozdé — nebof dohanet
sport, kterv v jinych zemich ma jiZ svou dlouholetou
tradici, neni véci snadnou. Prichdzime i pozdé, nakolik
tvCe se mista, pro hrani goliu nezbytného — — naSe pilida
byla jiz divno rozdélena a diavno zabriana pro dcely jiné
— — proto lze dnes jen s velkymi obtiZemi nalézti a upra-
viti tak wvelky pozemek, jakého jest ke golin treba. Ale
i tuto prekaZku lze pfekonat pfi dobré vili a pfi skrom-
nych ndrocich pro zatitek — — jen budou-li penize. Jest
jich mnoho zapotrebi nejen pro fipravu, ale i na udrZovani
hristé, pri goliu zvlaté rozlehlého,

Nyni k véci. Nejprve nékolik slov vieobecnych, potom
pravidla, dile zvyklosti — jak na hfisti chovati se mime
— a konecéné nékolik slov o hfe samé.



Goli vyzaduje na hradi, aby byl dobry chodec, aby byl
chladnokrevny a vvtrvaly, aby mél smvsl pro pfesnost
a pro rytmus pohybu, aby byl obratny a mél dosti roz-
vahy, a aby konefné vSechny tyto vlastnosti spojeny
byly s tou nejdilezitéjsi — s naprostym klidem.

Rekl jsem toho snad ponékud mnoho — ale bez téchto
vlastnosti neni moZné, aby hra¢ hodil pomoci palky mic
v presné urcitém sméru, bez jakékoli deviace, do dalky
az 200 metrii. Snadnost vykonu toho jest pouze zdanliva
pro nezasvéceného, ktervZ by na firn pouze se dival.

_ Jeito pohyby pfi tomto sportu nejsou nikdy prudké, ani
hrubé, ani nepravidelné, moZno Fici, Zé goli vyhovuje stej-
né Zené jako muZi, stejné jinochu jako starému. Znamy
plutokrat Rockeieller, jemuZ je iiZ 82 let, hraje goli denné,
a v Parizi pfi zavodéni o =Damsky championat Feminy
1923« — pri znatné¢ konkurenci — dosahla druhé ceny
divka sotva 14leta.

Goli jest mejvice péstovan v Anglii, novéjsi dobou téz
ve Francii. V Anglii hraje goli kde kdo, krilem pocinaje,
a v Americe sejdou se na hfisti president a ministfi, jdou
tam ustarani financnici a obchodnici, sejdou se tu lidé vSech
tfid a vrstev, slovem, golf hrin je tu kaZzdym, kdo po
naméhavé duSevni praci chece v pfirodé pookrat a si od-
pocinout,

- Ve Francii zacali pozdéji sice, ale za to s tim veétSim
tisilim, jakmile poznali prednosti tohoto sportu. Formule
a regule, podle kteryvch se dnes golf hraje v Evropé, Ame-
rice, Indii, Australii, v Zaponsku — zkritka viude —
pfevzaty byly ze Skotska, kde hraji tuto hru jiZ od sta-
leti, jakoZto svoji hru narodni.

Ve Velké Britanii je dnes na 1400 Golf-klubdi, ve Spo-
ienych statech pfes 2000, kde#to wve Francii, kteri za-
vedla golf teprve pfed 25 l1éty, jest hFisf asi 35.
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VEechna pravidla pak upravil a sestavil Royal and An-

cient Goli Club of St. Andrews, zaloZeny 1754,
KaZdoroéné hrany jsou wvelké zivody v golfu jak

v Anglii tak v Americe a Francii, a sice jsou to v Anglii
»Open Championship: a ve Francii »Grand Championnat
Omniume«, zivody majici pfi neimensim tvZ vyznam jako
CGirand Prix, Derby a pod. Jen pro vieobecnou informaci
pfipominam, Ze nejznaméjsi hfisté svéta jsou v Anglii
Saint Andrews, Musselburg a Blackheath — linksy to,
na kteryeh se odehriwvaji kazdoroCné klassické zdvody
v goliu.

Ze v zemich, péstujicich golf, vychazi celd fada Caso-
pisti, vénovanych vyvhradné golfu, jest samoziejmé,

Golf hrati lze jen na prostordch wvelkych, kde roz-
trouSeno jest 9 nebo 18 jamek (dialkn v priaméru 10 cm)
v riznych vzddlenostech od 150 aZ do 500 metrii. Kazdy
hra€, vyvzbrojeny nékolika riiznvymi pilkami (s dfevénymi
a Zeleznymi hlavami), Zene sviiji mi¢ do jamky. Ktery
z hracll dosdhl jamky s menSim poctem thozii — vyhrdl
jamku. Nato poéne se s ndsledujici, t. i. mi¢ Zene se
k jamce druhé, tfeti atd.). Mezi mistem odrazu (tertre de
depart, teeing ground) a jamkou jsou roztroudeny rizné
pfekizky (pis€iny, zdi, potoky, doliky s piskem — bun-
ker), pfes které musi hridé pomoci péilky mi¢ pfehodit.



Rukou se miCe nikdy dotknouti nesmi. Pilky jsou proto
riznych tvari a délek, aby odpovidaly potfebé, t. i. te-
rénu, kam mi¢ dopadl. Podle toho, dopadl-li do pisku, do
travy nebo do néjaké prohlubné, vybéfe se ona palka,
jez pro ten Ci onen pfipad lépe se hodi.

Uder zakladni, s mista odrazu, se jmenuje »grand cros-
sée« nebo »drive« a provadi se pomoci »grand crossec
nebo »driver«.

Vehnati mi¢ do jamky imenuje se »poters, pomoci pal-
ky k tomu t¢elu slouzici »poteur=, angl. »putter«. Tedy
jesté jednou: hralo-li se do 18 jamek, vyhriva ten hrac,
ktery vvkonal cestu od prvni jamky k 18. jamce s men-
Sim poctem tderl, neZ mél jich protivnik.

AC hra sama Cini dojem hry wvelmi prosté, nesloZité,
nutno pfiznati, Ze golf je hra dosti téZk4, kde sebe mensi
chyba zpiisobi prohru; pravé tak ale lze opatrnon hrou
mnoho dohonit. Hristé (links) jest totiZ upraveno tim zpi-
sobem, a prekazky rozestaveny jsou tak thcelné, Ze mic,
vychylivii se ndsledkem Spatného tdern z predepsané
drahy, uvazne v prekazce, jeZ stane se nékdy hradi osud-
nou. To jsou vyhody a pfednosti golfu, ktery svou ne-
ustilou rozmanitosti poskvtuje nejvétsi zajimavost — coz
ovSem na prvni pohled, t. j. pro nezasvéceného, nemozno
postfehnouti. Pouhym pfihliZenim nelze se golfu nauditi
a poznati ho, goli nutno hrit, pak se libi, a mam pevné za
to, Ze i n nas se bude libit. | do Ameriky se tato hra
dostala dosti pozdé — prvni klub byl tam zaloZen teprve
r. 1895 — a prece tam golf zdomdcnél tak, Ze v Americe
je dnes pres 2000 Goli-klubti. Také ve Francii zacali
pozdé — i tam goli zdoméicnél, ktervmZto slovem chei
zdirazniti, Ze ve Francii golf hraji Francouzi. Neboi na
rozdil od FeCeného poukazuji k tomu, #e i v Ttalii i ve
Svycafich se hraje golf — ale v téchto zemich nehrai



ho Ttalové ani Svyeati, hraji ho pouze AngliGané a Ame-
ricané — tedy vSeobecné receno, turisté a lizeinsti hosté
— podobné jako asi u nds. ACkoliv u nas jsou hristé
(v Karlovarech, Marianskych a Frantikovych Liznich),
pfes musime fici, #e sami posud u nas gzoli nehrajeme.
Goli u nas hraji prozatim jen »lazefiti hosté:. V Né-
mecku proti tomu pochopili brzy, Ze golf je hra nejen
zdirava, ale i zajimav4, a zaloZili si celou fadu klubfi a
hFist, takZe moZno o Némecku Fici, Ze v n&m goli hrajf
Némci. Donfdm, Ze i my ho hrati hudeme.

Zvlastni vahu chci poloZiti na to, Ze goli vyzZaduje od
hraci maprostou sluSnost, a to v kaZdém slova smyslu.
Jakdkoli hrubost, hadka, tiskok nebo klamani spoluhrace
‘jsou pfi golfu nemyslitelny. Hraje-li protivnik, jest samo-
zfejmé, Ze spoluhra musi setrvati v klidu, postoji, ne-
hovofi a neprekédZi, aby hrajici ni¢im nebyl rusen.
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VSEOBECNE POJMY.

Hraje-li jeden hra¢ proti druhému, jest to hra prosta,
jednoducha (single), hraji-li dva proti dvéma, pii CemzZ
kaZzda strana se svym micem, je to dvojhra, partie double
(a foursome). Hraje-li jeden hrac¢ proti dvéma, ktefizto
maii jeden spoleCny mic, je to trojhra, partie de trois
{a threesome).

Cestu k jamce poCiname vidy z odraziSté, stertre de
depart«, »tee ground«. Pfedni strana tohoto mista jest
uddna dvéma znackami, jichZ spojka tvofi primku, kterd
jest v pravém tihlu ke sméru jamky. Jamka pak jest
uprostred zv1asf upraveného mista, zvaného »pelouse
d’arrivée« — »putting-green«, asi 16 metrii v primeru.
Jamka (»hole«) je 10 em Sirokd a 10 cm hlubokd, do niZ
vstréen jest praporek nebo znatka s Cislem jamky. Hré-
¢em zacinajicim jest ten, kterv ma »'honneur« — pfed-
nost. Mi¢ jest sve hfe« po celou dobu. neZ zapadne do
jamkyv. Jest povaZovéan za ztraceny, »perdu«, »lost:, ne-
bvl-li v dobé do 5 minut nalezen. Ho%i nosici toulec s pal-
kami isou zvani »caddie«.



I.

Gia

1"

PRAVIDLA HRY:

KaZda strana hraje svyvm micem. Obé strany Zenou
mi¢ s odrazisté, stfidajice se v tthozech, aZ do jamky.
Hrac jsouci od jamky didle, hraje vZdy dfive. Kterd
strana méla méné tderii, vyhriva jamku, a kdo vy-
hril vice jamek, vyhral hru. Hraje-li jeden hrac¢ sim,
musi vZdy postoupiti misto dohanéjici hc partii, at
singlu, af ve tfech nebo ve Gtyrech, a musi seckati,
a7 jej ptedejdou.

. ZaCinat hru lze vZdy jen z prvého odrazisté, a sice

v urenych mezich tohoto.

Prednost, I'honneur= prvniho odrazu se urci losem,
druhda naleZi vitézi predeslé jamky. Byl-li steiny po-
cet fhozd, zistivd spiednost: tomu, kdo ji mél .
v predchazejici jamce.

. Hraji-li hra&i 3 nebo 4, jest nutno, aby se v thozech

pravidelné za sebou stfidali.

. Hraé nesmi pfijimati rady nebo wvysvétlivky, le€ od

sviho caddieho nebo spoluhrace.

. Mi¢ nutno vZdy pohnati iderem — bezpodmineéné —

tedy nikdy strkdnim nebo nabirinim a Soupinim.
Ka7zdé jedndni proti této reguli tresce se prohroun

jamkwv.

6. Mi¢ nutno hrati s mista, kam dopadl.

7. Mi¢, ktery lezi od jamky dale, musi byti hran drive

ne# bliZgi, Stala-li se chyba, »spusti se« mi¢ na tom-
té# misté, kde leFel (»drop the ballc).



12

8.

10,

11.

12.

Mié se »sponstie tim zplusobem, Ze hra¢ — stojici
obracen smérem k jamce na misté, kde mic lezel —
pusti mi¢ pres rameno, tedy za zady k zemi.

. Pokud je mi¢ »ve hfe«, nesmi se ho hria¢ dotknouti —

vyiimaje v pfipadech, oznaCenvch v pravidiech.

Neni-li moZno rozeznati, kterému z hraén mic¢ na-
leZi, jest dovoleno mic¢ za souhlasu spoluhrice zdyih-
nouti a prohlédnouti. Mi¢ pak budiZ poloZen na totéz
misto, kde leZel. Byla-li poloha miée zménéna jinym
micem, .pozdéji hranym — smi hyti mi¢, jimZ bylo
hnuto, polofen na phvodni misto, chee-li tak majitel
tohoto mice,

Hrholky a dilky urovndvati nebo jakékoli nerovnosti
terénu prekdZeiici pfi nderu odstrafovati, jest zakaza-
no a tresce se prohrou jamky.

Odstranény mohou byti jakékoli praporky nebo znac-
kv, natadi, valce, voziky, bedny, kosy a podobné.
Pohnulo-li se pfi takovémto odstrafiovani micem,
moZno jej poloZiti tam, kde byl dfive. Padne-li mic
na néjakon z feCenvch pfekdZek nebo na predmét,
ktery scuvisi s tpravon hiidté (sif, motyky, kabdit a
pod.), nebo do dér vykopanych za pficinon odvodiio-
vani a pod, (vie, co pfindlezi k opravé hristé), jest
dovoleno, mi¢ »spustit« co moZnd blizko tomuto mistu
— mi¢ se ale nikdy vykonem tinito bliZe k jamce do-
stati nesmi.

KaZda pohybliva prekizka smi byti odstranéna, ne-
ni-li od mice vzddlena vice neZz jednu délku palky.
Mélo-li odstranéni pirekaZky za ndsledek pohnuti
micem, ztraci majitel mice tohoto jeden bod.
Byvla-h prekiZka odstranéna, a¢ vezdalenost od mice
byla vE&ts neZ jedna délka pdlky, prohrava majitel
mite jamku. (V¥iimka od tohoto § na puttinggreenu.)
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Zavadi-ii hraé pri tomto méreni o mic & pohne-li
se tento, Citi se jeden bod,

13. Pokud se mic pohvbuje, nesmi byti dile hran (vy-
jimku Cini pfipad, plove-li mi¢ ve vodé).

14, Dotkne-li se hraé mide pii rozmachu dvakrat, ztraci
jeden hod.

15. Odstraniti nebo zlomiti prut nebo rostlinu dovoleno
neni, leda jen v tom pripadé a pouze tolik, aby hrac
mohl svou palku dati do spravné polohy pied mic.

16. LeZi-li mige blizko u sebe (jednu délku palky), ie
dovoleno onen mié, ktery leZi blize k jamece, zdvih-
nouti a po odehrani vzdialenéjsiho zpét pologiti.

17.. Narazi-li pohybujici se mi¢ na néco, co na hfisté
nepatii (na pr. cizi ¢lovék), hraje se dale s mista,
kam padl. Pohne-li mi¢em na pr. cizi Clovék (vitr
nikoliv!), lze mi¢ nahraditi miCem jin¥m, »spusté-
nyme na totéf misto,

18. Marazi-li mi¢ na protivnika nebo na jeho caddie aneho
na toulee jim neseny, ztrdel protivnik jamku!

19. Uhodi-li mi¢ hriace samého nebo jeho spoluhrice
anebo caddie (tedy vlastni strany!), prohrava se
jamka.

20. Ten, kdo hraje mi¢em protivné strany, ztriaci jamku,
vyiimaje:

a) zahral-li potom i protivnik cizim mictem: v tom
piipadé hraje se ddl se zaménénvmi mici;
hl jestlife stala se zaména nasledkem mylného ozna-
ceni protivnikem nebo jeho caddiem.
Byl-li omyl konstatovin diive neZ jesté protivnik
pohril, =spusti= se mi¢ na misto, kde leZzel mit pro-
tivnikiiv,
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2l.

(L8]
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23.

24.

26.

7.

Ztrati-li kdo mi¢, ztraci tim i jamku — aé neztrati-li
protiviik svého mice také — pak jest jamka »délends,
t. i. nikdo ii nevyhral (»halved«).

. Zapadne-li mi¢ do rakosi nebo do vysoké trivy, ne-

smi hrac dotykati se této pfekazky wvice, nezli jest
tfeba k nalezeni miCe.

Zapadl-li mi¢ do sypkého pisku, smi se odkryti jen
tolik, aby bylo vidéti povrch mice. Kdo jednd proti
tomuto pravidlu, ztraci jamku. Pohne-li se miCem pfi
hleddni, jest dovoleno mi¢ ddti do pivodni polohy.
»Balle hors des limites.« Zahrdl-li kdo mi¢ mimo hfi-
§té, hraje jesté jeden mi¢ s téhoZ mista. Byl-li mil
hran z odrazidté, smi byti zdviZen a je dovoleno hrati
znovu (oviem ztrdta jednoho bodu). V kaZdém jiném
pripadé budiZ mi¢ =spusténs«.

Praskne-li a rozlétne-li se mi¢ na vice kusi, jest do-
dovoleno nahraditi ktervkoli z kusi novym micem.
[ zneCistény mi¢ lze nahraditi miCem novym.

.Af lezi mi¢ kdekoli a na Cemkoli — nikdy neni do-

voleno polohu zlepsovati. Polozil-li zahradnik nebo hli-
da¢ na hristé kameny a pod., lze je odstraniti.

Je-li mi¢ ve vodé, smi ho hraé hrati i v pohybu, ne-
smi ale ¢ekati, aZ vétrem nebo proudem poloha jeho
bude zlepSena.

Spadne-li mi¢ do trhliny, strZe (na pf. po pritrZi mra-
¢en) a pod., !ze jej beztrestné nahraditi novym, t. i
mi¢ »spusti= se ve vzdalenosti dvou palkovych délek
od mista, kde zapad!. Neni-li mo#no, aby byl novy
mi¢ v této vzdilenosti nebo viibec v blizkosti »spu-
$tén«, spusti se dile — ale nikdy neni dovoleno mic
timto vvkonem pfibliZiti k jamce.

. Na »spelouse d’arrivée« (na putting greenu) lze od-

straniti kaZdy pohyblivy predmét.
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31

32.
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Bwvla-li poloha miée pfi odstrafiovani tohoto pied-
métu (vzdaleného (-15 metru) pozménéna, af hricem
nebo jeho spoluhracem anebo jeho caddiem, zapocita
se ztrata jednoho bodu.

Strepy, led neb snih mohou byti pomoci pialky od-
stranény, pii tom ale neni dovoleno soudasné zarov-
niavati zem. Proto také neni dovoleno dotknouti se
zemé ve sméru od mice k jamce.

Na putting-greenu smi caddie oznaciti smér k dilku
— ale nic vice. Smi stati za jamkou — nesmi ale nic
podnikat, co by hraci bylo na prospéch — na pf.
chrinit mi¢ pfed vétrem a pod. Vyiimaje caddieho
nema nikdo priva na putting-greenu se zdrZovati.
Na putting-greenu nesmi nikdo hrati dfive, dokud
mi¢ spoluhraée po dopadnuti neni v klidu.

Jsou-li na putting-greenu dva miCe v blizkosti 0-15
metru — »Stymiex — smi se mi¢ bliz8i k jamce
zdvihnouti. Po odehrini druhého budiz zdviZzeny po-
loZzen na pivodni misto.

Kazdy hrd® ma privo, pfibliZzi-li se k jamce, od-
straniti praporek z této jamky. Narazi-li ale jeho mi¢
na praporek drZeny caddiem nebo na spoluhrile anebo
caddieho, prohrava jamku.

Zastavi-li se mi¢ nad jamkou o tyéku praporku, je
dovoleno vlajku odstranit — padne-li pak mic. sam
do jamky, plati jakcby byl zapadl jiz pfed odstrané-
nim. Postréi-li hra¢ svym mic¢em mi¢ protivnika do
jamky, plati pro protivnka jakoby byl dospél do
jamky pfi poslednim hodu.

Zméni-li se poloha mice druhym micem, smi se
prvy poloZit na piivodni misto.

Zastavi-li se mi¢ o druhy, na putting-greenu le-
#ici mi¢, jehoz maijitel prohlisi, Ze vlastni mi¢ odstavi,
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zahraie majitel zastaviviiho se mice cely hod znovu,
a potom teprve umisti druhy hrae zdviZeny miC na
piivodni misto a hraje dile.

Pohral-li jeden hraé a nato mi¢ druhého (tedv hra-

jiciho po ném) zistane na okraji jamky stiti — nesmi

prvini hra¢ tento mi¢ odstréit a hrat, nvbrZz maiitel

zastaviviiho se mite smi. pogadi-li, hrat bezprostred-

B U

I

1.

I1.

[V.

né nasledujici hod.

NASLEDUJICI PRAVIDILA
DETAEGE NG ARG RAL ST L BRE S 2D O [0
MINECNE ZACHOVAVANA:

. Nikdo nestijz pfilis blizko nebo pfimo za hricem, ani
nemluv, ani se nepohybuj, kdyz druhy hrac¢ hraje.

Na putting-greenu nikdy nestiij za jamkou ve sméru
hraného mice.

Na teeing-groundu nestav a nepfipravuj svého mice
nikdy dfive, dokud hraé¢, majici prednost, nema
odehrano.

Kazdy hra¢ ma naprostou povinnost ¢ekati na od-
razisti tak dlouho, az predchizejici partie odehrila
aspoii 2 hody a je mimo dosah. Nema také miFit
na putting-green drive, dokud ptedchazejici hradi
nedohrali a s puttingu neodesli.

Na putting-greenu neni dovoleno znovu zkouZeti
putting, nasleduji-li jini hradi.

. Hledaji-li hragi ztraceny mi¢. maji pustit hrace na-
sledujici je ku pfedu a oznamili jim to znamenim,
Sami ustanou ve hife a zacnou, aZ druzi odeidou
s dosahu

L



17

VII. VytrZeny drin musi byti hridem okamzZité na vy-
rvané misto vricen a nohou zatladen,
VIII. Hra¢ musi diry, které v bunkeru vyryl vidy za-
rovnat.
IX. Hraé, ktery zavinil trestny bod, hlasi to ihned pro-
tivoiku,
X. Jednotlivy hra¢ na hfisti prava nema, proto musi
vZdy ustoupiti regulérni partii, kterd £a viech okol-
nosti ma prednost.

Tyio zvyklosti — uzndvané a dodriované na celém své-
té — nezbytné musi kazdym hrifem goliu byti respek-
toviny!

NYNIL JESTE NEKOLLK SLO:V
O HRE SAME

Goli neni podoben Zadnému sportu jinému, a proto takeé
zkuSenosti nabytych v jinych sportech, zde vyuZiti ne-
lze, je to sport zcela zvIastni.

Jako se nikdo nenaucil z knihy jezdit na koni, ani hrat
tennis, tak nelze nauciti se ani goliu z knihy. Proto i tém-
to Fadkiim porozumi spide ten, kdo aspoii jednou nékde jiz
goli zkusil hriti.

Nékdo pochopi tento krdsny sport diive, jiny K tomu
bude petiebovati snad i 1éta, nez se dobfe hrdti naudi.
Jisto je, 7e bez uditele se goli hrati nenauci nikdo.

Je&té obtiznéjsi jest, navyk!é chyby si odvykat.

Ma-li hraé dobrou viili dosici ispéchu — jest nucen vice
nez ve kterémkoli jiném sportu rozmysleti a uvaZovati, jak
se v tom neb onom piipadé zachovati mé, nebof hriti bez
rozmyslu neni moZno.



Swvstém hry s jednotlivimi pilkami musi kazdy hrac
v pravém slova smyslu prostudovati.

Nechf nikdo nemysli, Ze jen dlouhé hody jsou téZké —
naopak, mnohem obtiZnéjsi jsou hody Kkratkeé, t. j. takové
které musi miti urciton kritkost, a kde mié nesmi pfelét-
nout uréité vzdalenosti.

Mezi palkami dfevénymi a Zeleznymi jest znaény roz-
dil. Dfevénou pélkou (grand crosse, driver) prenasi se sila
rozmachu z palky na mic, t. j. miC jest vysunut ze svého
klidu, ze svého mista, pohvbem palky; tedy palka silu,
kterd vézela v jejim pohybu, pfenadi na mié, a sama po-
kracuje ve vykyvu dile,

U palek Zeleznych véc ma se zcela jinak. Palky Zelezné
piisobi na mi¢ kratkym tderem. Je tedy v pouZivani die-
vénych a Zeleznych palek wvelky rozdil, éemuZ laik jen
téZce asi porozumi — rozdil ten postfehnouti miZe pouze
hraé, ktery se goliem jiZ trochu zabyval.

Palky nemaji byti ani prilis dlouhé ani kratké, maji byti
vySce hrace timérné. Doporuéuji proto kazdému, aby se
pred koupi pilek dfive s nékym, kdo véei trochu rozumi,
poradil.

Jména nejuZivanéjSich palek (crosses, clubs) jsou:

Driver — Grand’ crosse.
Brassy
Cleek
Iron — Fer
Mashie
Niblick ‘
Putter — Poteur
KaZda palka sestiva z hlavy a rukojeti. Hlava palky
musi pfi spravném postoji hriace leZeti celou plochou na
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zemi — nebof jen v této poloze moZno mi¢ hodit urditym
smérem.

Zatatednik maA miti palek co nejméng, stadi driver, iron,
mashie a putter.

Pilku nutno drZeti ob&éma rukama, pfi ¢emZ hlavni prici
vykonava ruka leva (vyifmaje u puttru), kdeZto prava,
ktera musi by'ti pevné prisunuta k levé, jen doprovazi.

Hr4¢ musi pilku drZeti lehce — ne kieCovité pevné —

Obehval jednoduchy,
Etreinte double cingue, Two—V grip

a to vice palcem a ukazovéackemn neZli celou pésti, skoro
podobné jako houslista drZi smycec.

Lépe nez psané slovo vyloZi spisob drZeni palky obra-
zek, ktery doporucuji bedlivému prohlédnuti. Pilku lze
drzeti dle methody dvoji. Jedna slove »etreinte double —
cing« (two — V grip), druhd pak se nazyvé »etreinte en-
chevétrée« (overlapping — grip). Jméno prvnéjsi pochéazi
od fimské pétky, kterou tvofi palce s ostatni Césti pésti.
Obvyklei&i spiisob jest »double — cing«, kdeZito overlap-

ge
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pingu uZivino byva méné, a to jen hraci vvspélymi. Pro
zaiimavost pripominim, #e letosni »open champion« Arthur
Havers drZi palkn splisobem overlapping.,

Driver (grand crosse)

je snad nejdalezitéjii pdlka. Svih touto pilkou provedeny
se nazvvi la cressée, angl. drive, jest to onen Svih, kte-
rvm zacindme s odrazité a ktery se opakuje po kaZdé do-

h‘_‘;lh:*:*.llf?.h"

Ubehvat vrchem.
Etreinte enchevélrée. Overlapping

arip.

cilené jamce. Tomuto Svihu vénuje kaZdy hrac nejvétsi
péci, nebof mi¢ musi vyletét jako stfela, ma-li vyvkonati
co mozna nejdelsi drahu, neZ dopadne v kriasném oblonku
k zemi.

Pfi odehravani mi¢e — tedy pfi prvnim tderu, na od-
razisti — stavi si hrdc pod mi¢ malon hromiadku hliny
nebo podstavec z kauCuku, »le dé« nebo »tee« zvany, aby
mohl dlouhou palkou mié lépe nabrati.

Posice hrice pii tomto tthozu je predileziti. Mi¢ musj
ledeti pred hriadem asi uprostied mezi obéma nohama —
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ve vzdalenosti asi 60—70 cm. Vzdilenost hrie od mice
Ize stanoviti asi tim spiisobem, aby palka, priloZena k mici
dosahovala svym druhym koncem ke kolenn hrice,

Pro snazs§i porozuméni, jak se ma hra¢ s tou neb onou
palkon k mici postaviti, pFipojuji maly obrizek, z ného?
lze snad pochopiti vice, nef z dlouhého vvklidani.

&

d
J

&

Na vykrese tomto jest naznaceno, kde asi maji stali nohy hricory

hraje-li s tou neb onou pilkou. Na levé sirané kolmice jest pa-

znadena noha levd, na pravé noha pravi a na konei kolmice mic
§ oznatenym smérem thozn.

CEY &

I—1 postoj s driverem d—3 postoj s ironem
22 ., . cléekem 4—4 ° . mashie
5—5 posto] = pulterem



Nohy maji byti lehce prohnuty, tedy nesméji byti strnule
napiaté, a vaha téla spo¢iva na celé ploSe obou chodidel.

Pii tom télo budiZ mirné naklonéno ku pfedu. Hlava —
sklonénd k zemi — musi ziistati v naprostém klidu, pri
d¢emzZ zrak ie upfen na mic¢. To je zlaté pravidlo!

Novicek uslydi to od kaZzdého ucitele bezpoctukrate,
a vidy totéz:

Fixez la balle!

Gardez I'oeil sur Ia balle!

Regardez toujour votre balle, regardez la de tous vos
yeux!

A nepovede-li se Vam miC, ihned vas ucitel zahrne vy-
Citkami:

Vidyt Vv jste se nedival na mi¢ — jen na mic!!

Keep vour eye on the ball!

You must keep your head periectly still until you have
struck the ball!

Cituji tato stale se opakujici napomenuti proto, aby si
je kazdy vzal k srdci. Kdo si jich pfi kazdém tdhozu ne-
pfipomind a dle nich se nefidi, ten to neprivede v goliu
nikam,

Teprve tehdy, kdvZ si hrac vzdalenost od mice dobfe
v duchu poméfil a rozmyslil, kdyZ spravné se k mici po-
stavil, kdyv# posledni sval. posledni nerv jest naprosto
uklidnén, pak teprvé zaina vzestupny vvkyv palky aZ do
polohy skorem vodorovné s rameny — zde se na okamzik
zastavi — ale jen zlomek vteriny — a bezprostiedné na
to po¢ina pohyb palky zpét Svihem dolii k mici, ktery
vezme sebou, a sice tak, Ze (obrazné feceno!) palka leti
i s rukama dal, smérem za micem. To ve déje se bez sily,
bez namahy hracovy, ien silou setrvacnosti.

- Budi# zde znovu zdiiraznéno, Ze jak pfi pohybu vzestup-
ném, tak pfi Svihu zpdteénim, hlavni prici vykonava



ruka levda — leva vede, kdeZto prava, tésné kK levé prim-
knuta, ien palku doprovazi.

V tom okamzikuo, kdy palka t. j. hlava jeii opusti mic a
se vychyluje, jak pravé popsano, smérem vzestupnym,
nemiiZe hrac zistati pevné stat na obou nohich — nebot
se v bocich a ramenou otiéi — proto oto€i a pozdviline se
levad pata kolem pfedni své Casti, kterid zistane pfi zemi.
Z vedlejsiho vvkresu je vidéti kolem které Cisti se pata
otdc¢i — je Cerné vyznalena. Vaha téla prechizi na nohu
pravou az do okamZiku. kdy se pilka vrati zpét k mici.
Té&lo nesmi pfiiiti z rovnovahy a klidu — otaci se ien mirné

Z leva do prava, tak aby hra¢ mohl pfes levé rameno stéle
miti ofi upfeny na mic,

Pfi pohybu zpétném, tedy z prava do leva, vraci se
télo do plivodni posice a v okamZiku, kdy palka narazi na
mi¢, musi se hrad nachazeti v téZe posici, jako kdyvZ se
k tideru pripravil.

Po udefeni mice neziistane palka stit — nvbrZ pokra-
Cuje, jak jiz receno, ve svém pohybu dile, jakoby viibec
na Zidny pfedinét nebyvla narazila.

Tolik o driveru a spiisobu jicho uZiviani. Z knihy se tomu
nenaudéi nikdoe — z knihy lze nauciti se jen theorii— ale
pfec jen je moeZno, aby s hraé, ktery predchazejicich po-
kvnii pouZiti chee. sviij vih a fthoz i dle fefeného poopra-
vil a cviéil.



Driving: postoj a obchvat.



D)

Driving: konec vykyvu.



Driving: pohled se sirany.
Posice v okamziku, kdy pédlka leti vzhiiru
za micem, pred zakondéenim Avihu,
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Jako s driverem tak hraje se podobné — leZi-li mic¢
v dosti pfihodném terénu — s pilkou, zvanou brassy, ie
to driver pobity na spodni plofe mosaznym plechem.

Z zeleznych palek nejdiileZitéjsi jsou cleek, iron, mashie,
niblick a putter.

Cleek podobd se v uZivani driveru a miize Casto i tento
nahraditi. '

Iron (les fers) jsou pilky o néco kratdi, a jich jména —
big iron, mid iron, light iron — dostate¢né jich tfel vy-
Znacuji.

Mashie je pdlka krat8i, kovani do otevieného 1hlu, a
slouZi ku hazeni »svitek« t. j. mié, touto pilkou hozeny,
opie vysoky oblouk a zistane tam, kam s vysky dopad-
nul, leZet — aniZ by se kutalel dile,

UZiva se proto mashie ku pfehazovani prekiaZek a hlav-
né v pfipadech, kdy mi¢ md ziistati na misté dopadu le-
Zet (scoup d' approche: na putting-green, — approach
shot«). Hra¢ musi mashie drZeti v rukach pevnéji nez jiné
palky a také posice pfi hie s touto palkou jest posunuta
ponékud stranou, vice pravou nohou ku piedu, pfi CemZ
viha téla spoCiva na noze pravé. Ruce ziistavaji dle moZ-
nosti napnuté a hraje se vice zapéstim.

Niblick je tézka palka, vvkovana do je$té otevien&jiiho
tthlu neZ mashie a slouZi ku vyhozeni mice z obti#ného
terénu, z bunkeru, z vysoké trivy a pod.

Chceme-li mi¢ vyhnati z bunkeru, plati pravidlo, Ze
niblickem se hraje pfimo na mié, t. j. pilka tato nesmi
byti kladena pfed dderem na zem.

Putter (potteur) jest neikratsi palka a uZiva se pouze na
putting-greenu. VyZaduje dobrého oka a mnohé presnosti.
Viha téla pri puttingu spocivd na noze pravé, a obé nohy
jsou dosti blizko u sebe, mi¢ skoro v jedné Cife s patou
pravé nohy. Télo ziistivad bez pohybu a nder na mic pro-
vadi vyminedné ruka pravi, kdeZto leva palku drzi.



Mashie: postoj a obchvat.



Mashie: konec rozmachu.



Mashie: konec Svihu,
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Putter jest skoro nejdiieZitejsi palka po driveru —
nebotf co platno, kdvz se hriac dostane s dvéma nebo tfemi
hody na putting-green, kdyZ nedovede potom jednim nebo
dvéma hody vehnat mi¢ do jamky a potfebuje na putting-
greenu daldich 4—5 hodii? Proto i putter musi byt zvIast
cvicen, a k tomuto cviCeni hodi se vyborné clock-goli.
Ten moino si zfiditi na pellivé valeném a upraveném
travniku dle pfipojen¢ho vykresu, Vzddlenosti k jamce se
stfidaji od 15 aZ 5 metri. Ktery # hraci potiebuje méng
tiderfi, aby se dostal dvanactkrate do jamky, ten vyvhrava.

Stane-li se nékdy, Ze mezi mi¢em hrace a jamkou se na-
chazi mi¢ druhého — trou barré, stymie — pak hraje se
i zde tak, jak v obdobném pfipadé pfedpisuii regule na

putting-greenu.
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Flinek Clock— Golfu,
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Jako pri jinyeh hrach tak mozno i pfi golfu hrati handi-
cap, t. j. davati »napfeda.

Hraje-li se¢ o jamky (»hole play« nebo smatch play«),
dava silnéjsi hrad slab%im na pf. 1 thoz pfi kazdé jamce
snapied« (stroke a hole) t. j. pri I8 jamkach 18 (ihozi.
»Half« zna€i, Ze ma »napfed« jen polovinu, t. j. 9 tihozu
— tedy jeden iihoz pri kazdé druhé jamce, atd. »Thirde«
Ze ma 1 thoz pfi kazdé tfeti jamce.

Hraje-li se »medal play« Cili score plav« t. i. hra dle
poétu dhozi, odpociti se poet ihozi, které slabsi hrac
od silnéjsiho obdrzel od souétn vSech nhoen, jichZ ku do-
sazeni viech 18 jamek tfeba bylo. Tedy na pf. slabsi ob-
drZel 20 »napfed« a mél celkem 121 thozu. Lepsi hrac
mél nhozi 102 — — vyhrava slabgi, ktery ma 101 (po
odecteni 20.) Diamyslny spiisob, jak pocitati a urCovati
spravedlivy handicap, byl zaveden pode jménem Bogey
(Colonel Bogey).

Bogey jest imaginarni €islo, naznacujici poet thozi,
kterymi by dobry hrac dosihl té které jamky — aniZ chy-
by udélal, a tabulka s témito »Bogev-Cislyv« byva v kaZ-
dém klubu vyvésena. Hraji-li pak hrici »Bogey-competi-
tion«, porovnavaji sami, jak hraji proti Colonelu Bogeyovi!
Dle vysledku mozno pak dobfe sestavovati handicapy
(odds). Sestavovani a vypoCty .isoun ale velmi sloZité a
nelze se jimi zde zabywvati.

Viude je zvyvkem, Ze hraéi obdrZi t. zv. poéitaci listky,
kde se pocet tihozit obou hraci zapisuje a pak secita, takze
stav hry kaZzdyvm okamZikem seznati a piehlédnouti 1ze.



Konetné mél bych se zminiti je$té o mistu, o hristi sa-
mém, ale to je pro nds kapitola pfili§ bolestivi — nemdame
peneéz.

Hfi&té ma byti prostorné, na 9 jamek Cita se plocha asi
30 hektari, na 18 tedy asi 60, Takového mista — divo-
kého parku nebo Cehosi podobného — prozatim k dispo-
sici miti nebudeme. Na délku pocitano, iest pro 18 jamek
tfeba 4—5 kilometri. Kde neni prirozenych prekazek,
tam zFizuji se uméle, a sice tak, aby na pf. pryvni mohla
byti prehozena dobrym, normalnim drivem; aneb se zridi
prekdzka bezprostredué pfed putting-greenem, aby po-
sledni approach shot musel ji pfekonat. Také zfizuji se
prekazky tak, aby jedna byla pfimo za odraziStém a druha
u putting-greenu. Proto voli se vzdilenosti jamek od od-
raziété mezi 150 a7 500 metry. Nam dnes nezhyvi neZ
zaCiti skromné, v rozmérech malych. Vzdor tomu dopo-
rucuji péstovani a cviceni tohoto sportu i v naSich mini-
mélnich rozmérech — — nebof dnes, kdy pFichizime s ci-
zinou stile vic a vice do styku, je tfeba, abychom goli
znali. Nejen proto, abychom ho hrali doma, ale abychom
ho hrati mohli v ciziné, kde se znalost goliu predpokiada
u kazdého svéta znalého Clovéka.

Mésta jako Praha, Plzein, Brno, Pardubice, Bratislava
by mohla miti goli-linksy na zdvodnich drahdch, coZz by
nebylo nic nového, nebof tak vypomohli si v nékolika me-
stech francouzskych. V Tatranské Lomnici se svého Casu
také ji7z hravalo, oviem byli to jen lazefiSti hosté z ciziny.

Doufam pevné, Ze také naSe vlada, kterd mad poroz-
umeéni i &tédrou ruku pro kazdy zdravy sport. i golf pod-
porovati bude a pro jeho vybudovini néco ucini — COZ
by vitala nejen celd naSe sportovni vereinost, nybr# i vi-
chni zastupci cizich mocnosti, ktefi zfizeni goli-linksu —
v hlavnim mésté nezbytném — stile pripominaji.
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DODATE K.

Vysvétleni stale se vyskylujicich
cizich slaov.

To adress the ball — viser la balle — pfipravit se k thozu
a priloZit pilku k mici.

Approach shot — jest posledni tider za celem hoditi mig
na putting-green.

Brassy — dievéna pdlka s mosaznou patou.

Bunker — jima — obyeiné piskem naplnénia — ve-
obecné prekazka.

Caddie, (Cadet) — osoba nosici toulec s palkami,

Carry — vzddlenost od mista, z kterého# byl mi¢ vyhozen
aZ k mistu dopadu: »long carrye, =short carrys«.

Dead — miC jest »mrtvye«: 1. zistal-li na misté dopadu
lezeti, 2. lezi-li tak blizko v jamky, Ze moZno jej s na-
prostou jistoton vehnati.

Dormy — strana jest »dormy« mé-li jiZ o tolik jamek vice,
kolik ku hrani jeité druhé strané zbyva.

Drop the ball — »spustit« mi¢ (jak v pfedu popsinol.

Foozle — Zpatny, nepodafeny thoz.

Fore! — zvolani na osobu ve sméru (thozu se nalézajici

(= pozor!).

Foursome — Ctyrhra, dvou proti dvéma.

Hali-One — ddava-li se pri kazdé druhé jamce 1 hod »na-
preds.

Halved — jamka jest halved, maji-li strany stejné tihozi.
Honour, I’ honneur — pfrednost (thozu.



Hors des llmi?&e = Aut of bounds se zovou nes;tlﬁdné Ca-
sti hfisté, ze kterych mic odehrivati neni moZno.
flazard — accident de terrain.

Jerk — kolmy dhoz do zemé za mi¢ (»Jerking«), kdy palka
zlistane pfi zemi — tedy bez Svihu.

Like — as — we — lie — maji-li obé strany steiny pocet
tihozii.

Loft — wyhodit mi¢ do vyiky — ssvickas.

Made — se fikd o hraci, jehoZ mi jest tak blizko u put-
ting-greenu, Ze se jisté s jednim hodem na néj dostane.

Match Play — totéZ co shole play«, hraje-li se o jamky.

Medal Play — totéZ co »score playe«, hraje-li se dle poCtu
tthozi,

Miss the Globe — chybit mic.

Odd — jeden nebo dva hody, které se po dosaZeni jamky
ode¢ton od souctu nhozi toho hrace, ktery je »napred«
obdrZel.

Hriti »the odd« znamena, udélati o jeden hod vice neZ
protivnik. Ma-li protivnik B o 1 hod vice, mé sthe odd«,
a druhy hraé A po nasledujicim thozu mé »the like«.
Ma-li protivnik B dalsi 2 hody, ma »the two more«, a
po dalgim iihozu A md hra¢ B »the ome off two«; pfi
tfech iderech ma B »the three more« a po tfideru A ma

B sthe one off three=.

Slice — znamena uhodit mi¢ z prava do leva, »fFiznouts,
tak#e leti do prava.

Spoons — jsou dievéné palky ku hazeni ssviteks.

Square — bylo-li hrano na rovno, t. j. dosahly-li obé stra-
ny stejny pocet jamek.

Steal — hod neoby&ejné dalky.
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Stymie (»trou barré<) — je-li mi¢ hrace s mitem protiv-
nika v jedné lince k jamce, a neni-li vzdalenost jednoho
od druhého vEétSi nez 15 ecm.

The swing, le ballant — vykyv, rozmach.

Tee — hromidka hliny, pisku nebo kaucukovy podstavek,
pomoci kterého se mic na odrazisti zvyEi.

Third — jeden thoz pfi kazdé tfeti jamce smapfede«.

Waggle — pokusny vykyv, rozmach palkou pred tiderem
z odrazisté,

Wrist shot — slaby tider ze zapésti.
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